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l.- SINOPSIS

El curso propone acercar al editor de imagen las herramientas béasicas para elaborar y controlar la
banda sonora, utilizando los recursos disponibles dentro de su estacion de trabajo, y a la vez
promover y potenciar una eficiente interaccion con el departamento de postproducciéon de
sonido.

Para esto se toma como punto de partida una breve introduccién a los conceptos basicos del
sonido, para luego conocer e interactuar con las herramientas que permiten la modificacién y
proceso de sus distintas caracteristicas. Se recorreran las posibilidades que ofrecen los procesos
mas elementales dentro de un sistema de postproduccion de imagen, como las mas complejas
tareas que se realizan en el estudio de sonido. Se ensayaran ejemplos practicos de las distintas
aplicaciones posibles de los procesadores y los alcances de la postproduccion de sonido.

El curso tiene lugar en un estudio profesional de sonido para audiovisuales (Tres Sonido), con
acceso a los recursos mas avanzados de infraestructura y tecnologia disponibles en la actualidad
(Salas de Doblajes y Foley, Sala de Mezcla Dolby 7.1).

Il.- CARGA HORARIA

12 horas a distribuirse en cuatro encuentros, los sabados 9, 16, 23 y 30 de septiembre.

lll.- CONTENIDOS

Conceptos basicos del Sonido.

e El sonido. Sensacion sonora. Fuente. Medio. Receptor. Caracteristicas.

e Acustica Fisica. Representacion grafica del sonido. Onda sinusoidal. Frecuencia.
Amplitud. Envolvente.

e Psicoacustica. Pardmetros fundamentales. Timbre. Altura. Sonoridad. Espectro sonoro.

e Espectro audible de frecuencias. Fase acustica: fase, defasaje y contrafase. Rango
dinamico. Umbrales. Decibel (dB).

e Ruido blanco, ruido rosa. Tonos sinusoidales.

e Principios de Audio Digital (Profundidad en Bits, Frecuencia de Muestreo, Codificacién y
Compresion).

e La estaciéon de trabajo. Insonorizacion. Acustizacion. Calibracion del monitoreo. dB SPL.
Curvas de Sonoridad.

Procesadores.

e De Espectro: Ecualizadores, Tono, Grafico, Paramétrico.

e De Espectro: Parametros fundamentales.

e Dinamicos: Compresores, Expansores, Compuertas, Limitadores. De-Esser. Dinamicos
Multibanda.

Dinamicos: Parametros fundamentales.

De Tiempo: Delay, Flanger, Phaser, Reverb.

De Tiempo: Parametros fundamentales.

Emuladores de gabinetes.



Reductores de ruido. Tiempo real, Offline. De-clicker, De-crackler, De-clipper
Distorsionadores, generadores de armonicos.

Pitch shifters.

Uso practico de procesadores. Ejemplos.

Relacion con el Departamento de Sonido.

Armado de la sesién. Utilizacion del sonido directo.

AAF. OMF. XML. Codecs. Sefiales de sincronismo. Cola Académica.

Procesos de postproduccion de sonido: Edicion, Foley, Doblajes, Grabaciones de Efectos,
Mezcla. Posibilidades durante la Edicién.

Listado de Cambios. EDLs. Versiones. Resincronizacion.

Entregas. Requisitos. Formatos. Niveles.

Exhibicion.

Clases.

Clase 01.

Exposicion tedrica: El sonidista en postproduccion. Diferentes roles (Supervisor de
Edicién, Grabador de Doblajes (ADR), Grabador de Foley, Grabador de Ambientes y
Efectos, Editor de Dialogos, Editor de Ambientes y Efectos, Mezclador).

Recorrido por el estudio de sonido con ejemplos practicos y demostracion de tareas.
Caracteristicas de salas de grabacion.

Exposicion tedrica: Qué es el Doblaje? Qué es Foley? Diferentes técnicas.

Practicas de Grabacion de ADR y Grabacion de Foley. Usos potenciales para el editor de
imagen.

Edicién de Sonido. Division de tareas. Métodos de comunicacién y supervision de
proyectos con multiples editores. Ajuste de sala y de monitoreo (Sync offset,
Posicionamiento de Parlantes, Curva de Respuesta en Frecuencia, Nivel de presion
sonora). Sefales de ajuste (Tonos puros, Ruido Rosa).

Armado de la sesién de Edicién. Cadenas de Lenguaje.

Clase 02.

Exposicion tedrica: AAF. OMF. XML. Codecs de video. Sefales de sincronismo. Cola
Académica. Posibilidades de entregas del Departamento de Imagen al Departamento de
Sonido. Listado de Cambios, EDLs, Resincronizacion.

El editor de Sonido Directo. Definicién de tareas. Herramientas. Ejemplos practicos de las
posibilidades y alcances. Incorporacién de ADR.

Exposicion tedrica: Conceptos basicos del sonido. Fuente, medio, receptor. Acustica
Fisica. Representacién grafica del sonido. Onda sinusoidal. Frecuencia. Amplitud.
Envolvente. Espectro audible de frecuencias. Fase acustica: fase, defasaje y contrafase.
Psicoacustica. Parametros fundamentales. Timbre. Altura. Sonoridad. Espectro sonoro.
Curvas de Sonoridad.

Exposicion tedrica: Procesadores de Espectro. Ecualizadores. Plug ins AAX, RTAS, AU.
Demostracion practica: Procesadores de Espectro.

Clase 03.

Exposicion tedrica: Rango dinamico, umbrales, decibel (dB). Diferentes tipos de dBs.
Exposicion tedrica: Procesadores dinamicos. Compresor, Limitador, Expansor, Compuerta,
Compresor Multibanda, EQ Dinamico.



e Demostracion practica: Procesadores dindmicos.

e Exposicion tedrica: Reductores de Ruido. Principios de funcionamiento, uso practico.

e Demostracion practica: Reductores de Ruido. Tiempo real, Offline. De-clicker, De-crackler,
De-clipper.

e Exposicion tedrica: La reverberacion. Absorcién, reflexion. Reflexiones tempranas y
reflexiones tardias. Tiempo de reverberacion.

e Exposicion tedrica: Procesadores de Tiempo: Delay, Flanger, Phaser, Reverb.

e Demostracion Practica: Procesadores de Tiempo.

Clase 04.

e La Mezcla. Recorrido por el equipamiento de la Sala de Mezcla. Calibracion y ajuste.
Formatos 5.1y 7.1.

e Demostracion practica: El armado de una sesién de mezcla. Ruteos, envios, regrabacion.

e Exposicion tedrica: Procesadores varios: Distorsionadores, generadores de armonicos.
Emuladores de gabinetes. Pitch Shifters.

e Demostracion practica: Procesadores varios.

e Demostracion practica: Las premezclas, la mezcla, los stems. Ejemplos de mezclas y la
influencia en el disefio sonoro.

e Exposicion tedrica: Principios de Audio Digital (Profundidad en Bits, Frecuencia de
Muestreo, Codificacién y Compresion). Entregas. Cambios de velocidad, requisitos de
niveles y formatos. Deliveries para cine, tv digital, tv analdgica, internet. Niveles (Leqg.
dBFS).

e La exhibicién: Niveles, formatos.

IV.- BIOFILMOGRAFIA DE LOS DOCENTES

Leandro de Loredo

Se formé en la carrera de Disefio de Imagen y
Sonido en la Universidad de Buenos Aires, y
colaborando con los Disefiadores de Sonido:
Marcelo Gareis, Nerio Barberis y Walter Murch. Se
, desempefia como Prof. Adjunto en la materia

s Sonido | (Cat. Seba, Dis. de Imagen y Sonido,

¢t U.B.A.) desde el afio 2002. Desde entonces, ha

dictado diversos cursos y seminarios en multiples
instituciones, entre ellas EICTV (Cuba), ENERC,
Feria CAPER. En representacion de la Asociacion
Argentina de Sonidistas Audiovisuales (ASA), es
miembro del Subcomité de Cinematografia IRAM para INCAA.

Ha sido parte del equipo de Post Produccion de Sonido en mas de 150 largometrajes por
los que ha recibido numerosos reconocimientos con premios y nominaciones (Premios
Sur, Premios Céndor, Premios Fénix, Premios Platino, Festival Unasur, Festival Int. de
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Cine Doc. de Uruguay). Algunos de los proyectos recientes en que participd son: 'Tetro'
(Francis Ford Coppola), ‘El Secreto De Sus Ojos’ (Juan José Campanella), 'El Ardor'
(Pablo Fendrik), 'Refugiado' (Diego Lerman), 'El Clan' (Pablo Trapero), 'Gilda, No Me
Arrepiento De Este Amor' (Lorena Mufoz), ‘Zama’ (Lucrecia Martel).Desde el afio 2004 es
responsable del area de Post Produccion del estudio Tres Sonido para el que ha
mezclado proyectos en Argentina, Estados Unidos, Francia, Italia y México.

Actualmente se encuentra realizando el Disefio de Sonido y Mezcla de la pelicula ‘Una
Especie de Familia’ de Diego Lerman.

Alejandro Seba

- NTL A Es Disefiador de Imagen y Sonido (UBA). Mantiene una activa
‘ labor en la docencia, desempefiandose a cargo de las
céatedras: Sonido | (Disefio Imagen y Sonido — FADU — UBA,
desde 2002); Lenguaje Sonoro (Sonido — ENERC, desde

+ 2004), Tecnologia Il (Disefio en Multimedia — FBA — UNLP,
desde 1999) ; Sonido |, Sonido Il y Evolucién de los Estilos
Musicales (CIC, desde 1999); Lenguaje Audiovisual y Taller de
‘ Sonido (Comunicacion Audiovisual — UNPA — UACO, desde
L% 2016), en carreras de formacion audiovisual. También es

% director y docente del programa de posgrado (FADU) “El

8 documental audiovisual. Narrar y representar lo real”.

Es investigador y, actualmente, doctorando en Arte Contemporaneo Latinoamericano
(UNLP), desarrollando su tesis “El disefio sonoro en cine: una realizacion signada por el
arte y la técnica”. Participd en el disefio de diferentes planes de carrera en la UNLP
(Produccién Multimedial), UBA (Disefio de Imagen y Sonido, FADU) y ENERC (Direccién
de Sonido). Ha publicado diversos escritos vinculados a sonido, para ponencias y
apuntes de catedra.

Es socio gerente del estudio de sonido Elescocés, desarrollando tareas como editor,
musicalizador y director de sonido. Como profesional de este rubro, ha ejercido
diferentes roles en mas de 30 largometrajes, 15 cortometrajes, mas de 40 programas de
TV y Cable, asi como en un gran nimero de publicidades.

Intervino en méas de 40 conferencias, entre las que se destacan: capacitaciones,
seminarios y ponencias en distintos puntos del pais, participacion en congresos y
organizacion de charlas abiertas destinadas a especialistas y/o estudiantes
audiovisuales. Ha actuado como jurado en concursos docentes y en festivales de cine
nacionales e internacionales. Fue jurado en el Festival Internacional de cortos de
Olavarria (2010) y en el 19° BAFICI (2017).



